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OGRETMENLER ICIN GENEL BAKIS
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Makine Ogrenimi (ML) Nedir?

Makine Ogrenimi_(ML), bir robota cok sayida érnek géstererek ona bir
seyi nasil yapacagini ogreten bir yapay zeka turudur.

4th Dim _%?Encilerinize_ ML'yi tahmin oydRI3FRI®88ven bir arkadasa sahip olmak - mension
gibi aciklayabilirsiniz.

Ilk basta arkadasiniza kedi ve kdpek resimleri géstererek hangisinin
hangisi oldugunu_ sdylersiniz. Onlarl birbirinden™ ayirmayi o6grenirler.
Sonra, onlara yeni resimler verir ve tahmin etmelerini istersiniz.

Bazen hakli cikarlar, bazen yanilirlar gma hatalarindan ders alirlar.
Makine 6greniminin bilgisayarlarda yaptigi da budur.

Tipki arkadasinizin hayvanlar tahmin etmeyi 6grendigi_gibi, értntileri
tanimak veya tahminlerde bulunmak icin 6rneklerden ogrenir.
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Al (Yapay Zeka)

makinelerin insan benzeri zeka yaratmasina
odaklanan bilgisayar bilimi alani

ML (Makine Ogrenimi)

makinenin verilere dayali kararlar vermeyi

4 OFERgIgi bir AL dali 4th Dimension
DL (Derin Ogrenme)

karmasik veri kiimelerini analiz etmeye
odaklanan bir makine 8grenimi dali, Insan
beynini taklit etme

GenAl (Generative Al)

Mevcut verilerden 6grenerek metin, gorinta
ve kod olusturmaya odaklanan bir DL dali

ChatGPT
Yapay Zekanin bir parcasi
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Ne Gerekli?

LEGO Education SPIKE Prime MINDSTORMS App

ion
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GERI BiLDiRiM SAGLAMA

Odrencilerinize geri bildirim vermek isterseniz, asagidaki Mihendislik Tasarimi Dereceli
Puanlama Anahtarini bir kilavuz olarak kullanabilirsiniz.

GOSTERGE ACIKLAMA

) Ogrenci ¢cdzmesi gereken problemi acikga
| Sorunu Belirleme veya Tanimlama tanimlar

- -

Odrenci birkac fikir sunar. Fikirler problemi

Fikir Uretme karsilamak icin uygundur.

Kisitlamalara Goére En lyi Fikri Ogrenci, probleme en iyi uyan fikri modellemek
Belirleme icin secer.

Odrenci, ihtiyaci karsilayan ve test edilebilen
bir prototip olusturur.

Ogrenci, ihtiyaglari karsilayip kargilamadigini
Prototipi Test Etme degerlendirmek icin modelin testlerini yapar
ve bulgularini kaydeder.

Bir Prototip Tasarlama ve Olusturma

Ogrenci, ¢c6zium icin en iyi 6zellikleri belirlemek

Testleri Degerlendirme uzere test sonuclarini kullanir.

Odrenci, testlerden elde edilen bilgilere dayanarak
prototip modeli degistirir.

Ogrenci, ihtiyaci nasil karsilayacagina dair net bir
Sonuglar Agiklama aciklama ile bir ¢zim sunar ve son modeli elde
etme slrecini aciklar.

Tekrarlama ve Yeniden Tasarlama
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1 HAZIRLIK: HUB'I HAZIRLAYIN

LEGO Education SPIKE Prime Hub, SPIKE uygulamasi ile ona bagli motorlar ve sensoérler
arasindaki baglantlyr olusturan bir Hub Isletim Sistemi (Uriin Yazihmi olarak da
adlandinlir) tarafindan cgahlstiriir. Bu Isletim Sistemi, LEGO MINDSTORMS Uygulamasi
tarafindan kullanilana cok benzer, ancak ayni degildir. Bu faaliyetleri yapmak icin, SPIKE
Prime Hub'in LEGO MINDSTORMS Inventor uygulamasina baglanabilmesi icin,SPIKE Prime
Hub'a bir kez LEGO MINDSTORMS Inventor Hub Isletim Sistemini yiiklememiz gerekir.

4R DEEBRIDHK: GORSEL KOMUTLAR 4th Dimension 4th Dimension

Bu etkinlikte oOgrenciler, aracglarina gorsel bir uyarana yanit vermeyi Ogreterek makine
o6greniminin 6zelliklerini kesfetmeye baslayacaklar. Sadece goruntileri kullanarak aracglarini
ileri gbtlrecek ve durduracak bir c6zim gelistirmeleri gerekecektir.

3 ETKINLIK: SESLI KOMUTLARI

Bu etkinlikte 6grenciler bir kez daha SPIKE Prime araclarini kullanacak ve sesli komutlari
kullanarak makine 6greniminin diger olanaklarini kesfedecekler.

4 ETKINILIK: ENGELLERIN BULUNDUGU BIR PARKUR
Odrenciler 6nceki iki etkinlikte 6grendiklerini entegre ederek araclarini engellerin
bulundugu bir parkurda sirmek icin makine 6grenimini kullanacaklardir. Aracglarin diiz
gitmesi, donls yapmasl ve engellerden kacinmasi gerekecektir. Odgrenciler ses veya
gorunti komutlarini kullanip kullanmayacaklarina karar verecek ve basarili olmak igin bir
4th Dekébsorparcasi olarak calismalari gerekec®kihisnsion 4th Dimension
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1 HAZIRLIK: HUB'I HAZIRLAYIN
A- LEGO MINDSTORMS INVENTOR YAZILIMINI INDIRIN VE KURUN
adresinden LEGO Mindstorm Inventor yazilimini indirin ve bilgisayariniza kurun.
B- HUB’I LEGO MINDSTORMS INVENTOR UYGULAMASINA HAZIRLAMA
4th DimensiopE G0 Education SPIKE Prime HUB, SPIRE'ENEMamasi ile birlikte calisir ve bu caligfi8y'mension

tizerinde kurulu SPIKE Prime HUB isletim Sistemi (firmware) ile saglar.

Bu HUB isletim sistemi, yapay zeka etkinliklerinde kullanacagimiz LEGO Mindstorm Inventor
Uygulamasinin kullandigi HUB isletim Sistemine benzemekle birlikte ayni degildir.

Bu sebeple dncelikle SPIKE Prime Hub lizerinde LEGO Mindstorm Inventor isletim Sistemini
(firmware) kurulu oldugundan emin olmaliyiz.

SPIKE Prime HUB Uzerinde calisan isletim sisteminin (firmware), LEGO Mindstorm Inventor
isletim Sistemine dénistiirilmesi veya bunun tersi her zaman mimkindiir.
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https://www.lego.com/en-gb/themes/mindstorms/app
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SPIKE Prime HUB acildiginda orta digme rengi BEYAZ ise; HUB,
LEGO Mindstorms Inventor uygulamasi ile kullaniimaya hazirdir.

4th Dimension 4th Dimension

SPIKE Prime HUB agildiginda orta dugme rengi Ise; HUB
uzerindeki isletim sisteminin LEGO Mindstorms Inventor uygulamasi ile
Kullanilabilmesi igin eski bir surUmle degistiriimesi (downgrade)
gerekir.

Bu iglem icgin asagidaki linkte yer alan talimatlari uygulayiniz.
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https://spikelegacy.legoeducation.com/hubdowngrade/
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LEGO MINDSTORMS INVENTOR YAZILIMINA BAGLANIN
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Programi acgin ve ev ekranindaki
< /> ikonunu tiklayin.
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SPIKE™ PRIME ILE
YAPAY ZEKA

4th Dimension

- * Word Blocks opsiyonunu sectikten
~ sonra Create butonunu tiklayin.
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HUB'1 baglamak igin sag ustte yer
alan HUB ikonunu tiklayin ve HUB'I
(seciminize gore) USB veya Bluetooth
ile baglamak icin ekrana gelen
talimatlari uygulayin.
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Hub OS update available

1 To begin the update, make sure the Hub is
connected to a charger.
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START UPDATE butonunastikiayafakn
HUB igletim sistemini guncelleyin.

Bluetooth ile baglandiysaniz HUB’In
sarj kablosu ile sarj edilmekte olmasi
gerekmektedir.

Eger motorlarinizin guncellenmesi ile

ilgili bir uyar alirsaniz bu mesaji
dikkate almayabilirsiniz.
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MAKINE OGRENMESI iLE iLGiLi BLOKLARI AKTiF HALE GETIRME

4th Dimension Ekranin sol alt kosesindek#th Dimension
WORD BLOCKH+ ikonunu tiklayin.

4th Dimension 4th Dimension 4th Dimension



SPIKE™ PRIME ILE

YAPAY ZEKA

2- MAKINE OGRENMESI ILE iLGILi BLOKLARI AKTiF HALE GETIRME

Experimental

ion Acilan menlyU asagiya kajtd Parerdsion
Machine Learning secenegini ON
moduna getirin.
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