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ETKINLIK 1: GORSEL KOMUTLARA GENEL BAKIS

Sure

45-60 dakika
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Hedefler

Makine Ogreniminin anlamini ve kullanim alanlarini anlamak,

Yeni Makine Ogrenimi modellerinin nasil olusturulacagini ve
eqitilecegini 6grenmek,

« Gorsel talimatlar olusturmak, gelistirmek ve kullanmak
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ETKINLIK 1: GORSEL KOMUTLARA GENEL BAKIS

OZET
1- Giris:
Dersi, yuz tanima gibi ilgi cekici konularla tanitin.

2- Ogretici Sunum:
Ogrencilere géruntu tanima blogunun nasil kullanilacagi ile ilgili
bilgi verin.
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3- Arac Insaasit:
Ogrencilere basit bir araba insa etmeleri icin sure taniyin.

4- Tabela Yapimi:

Ogrencilerin gorsel komutlar olarak kullanacaklari trafik isaretlerini
yapmalarini saglayin

5- Makine Ogrenimi Modellerini Tasarlama:
Ogrencilerin, modellerini trafik isaretlerini tanimasi icin editmelerini
saglayin.

6- Program:

Ogrencilerin, trafik isaretlerini algiladiginda araclarinin ne yapmasi
gerektigine dair programi olusturmalarini saglayin.
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1- Giris:
Akilll telefon veya tabletlerinizi yUz tanima veya parmak izi
kullanarak acmaya ayarladiniz mi?
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Cihazin sahibini nasil tanidigini dusunelim. Bu cihazlar
belirli temel yUz ifadelerini veya diger ozelliklerini tanimay!
ogrenir. Kamera her yeni bir yuz gérdugunde veya sensor

dtipimpegiomak izini tanidiginda cihaz ddinRinferdiasint 6grenir ve
daha guvenilir hale gelir. Bu, yapay zekanin bir dali olan
Makine Ogreniminin bir 6rnegdidir.
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Simdi akilli telefon veya tabletinizi ‘egittiginiz’ zamani
dusunun.

« Basinizi veya parmaginizi hep ayni yerde mi tuttunuz,
yoksa onlari

hareket ettirmeniz mi gerekti?
» Cihazin hangi bilgileri toplamasi gerekiyordu?
* Sizin  hakkinizda benzersiz olan neyi o6grenmesi
gerekiyordu?
» Trafik isaretlerini veya hiz sinirlarini taniyan bir aracta
4th Dianbismdunuz Mu? Bunu nasil yapayiditeansion Dimension
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2- Ogretici Sunum:

Ogrencilerinizin  Mindstorms Inventor uygulamasiyla goérseller kullanarak bir
modeli nasil egiteceklerini ve etkinlestireceklerini anlamalari icin, asagidaki QR

kodu okutuldugunda veya link tiklandiginda acilacak olan, videoyu izletin ve
sureci aciklavin.

LEGO MINDSTORMS Robot Inventor Guide — How to use Machine Learning - Image
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NOT: Ogrencilerinize top yerine tabela, LEGO Mindstorms yerine LEGO Education

4th DimesIBHKE Prime kullanacaklarini agtiktayension 4th Dimension
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3- Arac insast:

Ogrencilerinizden LEGO Education SPIKE Prime setini kullanarak basit bir ara¢
yapmalarini isteyin. Ornek arac i¢cin asagidaki linkte yer alan robotlardan ‘Egitim
Robotu-Curiosity Rover’ yapim kilavuzunu kullanabilirsiniz.

Daha hizli robot insasi icin; yapim kilavuzunun 14. adimini tamamladiktan sonra
ArlgmgerPAa gecebilir ve 50. adimi yok 4aPEsiiti&iniz. 4th Dimension
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4- Tabela Yapimi:

Ogrencilerinize, tabelalari ve nesneleri tanimak icin makine égrenimi modelleri

olusturup egiteceklerini ve aracinizin bunlara uygun sekilde hareket edecegdini
aciklayin.

Basit bir baslangi¢ icin ‘ileri ok’ ve ‘dur’ isareti kullanilabilir. Makine &grenimi
ieyaensiorda kullanacadiniz isaretlefthREgpsioeizin, boyayin, yapistirin ve$ia DIMEGOn
parcalarindan insa edin.
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5- Makine Ogrenimi Modelleri Tasarla:

Ekranin sagindaki ‘Machine Learning’ butonuna
- Tiklayin, sonra ‘Library’, ardindan ‘New Model’
i % butonlarina tiklayin.

4th Dimension 4th Dimension 4th Dimension

h' . ‘Image’| sectikten sonra ‘Create’ butonuna basin.

A

‘Add Class’ butonunu kullanarak en az 2 sinif olusturun.
/ Siniflar, uygulamayi bir nesneyi tanimasi igin egiten ve
kodunuzda kullanabileceg@iniz gorunta gruplaridir.
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Bir sinif olusturmak icin ‘Capture Image’ butonunu
Kullanarak en az 8 resim ¢ekin. Resimlerin konumlarini
degistirmek icin ¢cekimler sirasinda nesneleri farkli
konumlandirin. Sinifiniza farkl isimler vermek igin

"..." butonuna tiklayin.
4th Dimension
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/ I'rain Model’” butonunu tiklayin.

_— NOT: Net bir ayrim elde edebilmek ve kameranin kadrajda

higbir sey olmadigini anlayabilmesi icin ‘Arka Plan’ sinifi
ekleyebilirsiniz.
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6- Program:

Basit bit program olusturmak icin ‘Machine Learning’ paletindeki bloklari kullanin.

Qv
":n ors @
il
o
4th Dimensio 2 4th Dimension
L
L
®
® (0=
‘ 5
. —
o
= - @@

4th Dimension 4th Dimension 4th Dimension



4th Dimension 4th Dimension 4th Dimension

o

4th Dimension

CALISTIR:

i

X
g
(!

4th Dimension 4th Dimension

@ @
==

e o [0 [0 0 io 0 j0 ie j0je o
A D Y

: sl el u@@/

i
H!
(0]
®

Sag alt kosedeki ‘Download & Run’ butonuna basarak programi galistirin ve robotunuzun
dogru tepki verip vermedigini gormek icin fotograflarini ¢cektiginiz tabelalari notebook

4tK@m@H§iB|lvza tutun. 4th Dimension 4th Dimension
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